バスケットボール　学習カード
	日にち
	　　／


	  チーム名
	


　　　　　
ステップ1　かんたんなルールにしたゲームの進め方や，プレーの行い方を eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps10 \o\ad(\s\up 9(り),理)

 eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps10 \o\ad(\s\up 9(かい),解)してゲームをしよう。
	ふかく学ぼう
	EQ \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(かくじつ),確実)にシュートを入れるためには，どのようなことに気をつければいいかな。

	


	ふかく学ぼう
	自分がシュートをできないときは，どんなところにいる人にパスをすればいいかな。

	


ステップ２ 　自分たちのチームに合った作戦を考えて，ゲームをしよう。
	１
	うまく

いったか
(◎○△)
	作戦
	作戦のための練習
	感想・改ぜん点

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	２
	
	
	
	


         　　   ◆ eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(こ),個)

 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(じん),人)のふり返り（◎○△で，自こ eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(ひょう),評)

 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(か),価)しよう）◆
	名前
	
	
	
	

	できるようになったことが
あった。
	
	
	
	

	ルールを守り，仲間と

助け合ってゲームをした。
	
	
	
	


	学びの記録
	· 成功したパスやシュートをふり返って，それらをうまく行うためのこつは何でしたか。

	

	· パスやシュートがうまくできたとき，どんなことが楽しかったですか。

	


