	ボールなげゲーム　カード

	年
	くみ
	ばん
	名まえ


ステップ１ 　ゲームの しかたを おぼえて なかよく ゲームを しよう。
	ふかく 学ぼう
	どこから なげたら とく eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(てん),点)しやすいかな。

	


ステップ２ 　せめ eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps16 \o\ad(\s\up 15(かた),方)や まもり方を くふうして ゲームを しよう。
	れい
	うまく できたか（◎○△）
	くふうした こと
	やって みて  eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(おも),思)った こと

	
	
	たいせんゲットボールで，あい手チームが うしろに 下がる まえに なげた。
	 eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(とお),遠)くに  eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(たか),高)く なげるのが

むずかしかった。

	
	○　
	
	

	１
	うまく できたか（◎○△）
	くふうした こと
	やって みて 思った こと

	
	
	
	

	
	
	
	

	２
	うまく できたか（◎○△）
	くふうした こと
	やって みて 思った こと

	
	
	
	

	
	
	
	



　　★　ふりかえり（よく できた ◎,　できた ○,　あまり できなかった △）★
	日にち


	
	
	
	
	
	

	できるように なった ことが　あった。
	
	
	
	
	
	

	ルールを まもって みんなと　なかよく ゲームを した。
	
	
	
	
	
	


	学びの きろく
	●ボールを 遠くへ なげたり，とったりする ためには，どの ばしょで
  なげたり とったり すれば いいですか。

	

	· ボールを 遠くに なげたり，とったり できたときは どんなことが EQ \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps13 \o\ad(\s\up 12(たの),楽)しかったですか。

	


