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ステップ１ 　ゲームの しかたを おぼえて  eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps16 \o\ad(\s\up 15(ちから),力)いっぱい あそぼう。
	たのしかった あそび
	


ステップ２ ともだちと きょうりょくして にげかたや おいかたを くふうして あそぼう。
	れい


	くふうした こと
	できた こと・できなかった こと

	
	おにがしまで、おにが ちかくに くる まえに
にげる。
	なかまが  eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ Ｐゴシック" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(はい),入)っていて あんぜんちたいに

入れなかった。なかまが いる ところも
 eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ Ｐゴシック" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(み),見)るように する。

	
	
	

	1 
	くふうした こと
	できた こと・できなかった こと

	
	
	

	
	
	

	2 
	くふうした こと
	できた こと・できなかった こと

	
	
	

	
	
	


　   ★　ふりかえり（よく できた ◎,　できた ○,　あまり できなかった △）★
	ひにち
	
	
	
	
	
	

	できるように なった ことが
あった。
	
	
	
	
	
	

	ルールを まもって みんなと
なかよく ゲームを した。
	
	
	
	
	
	


	 eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps16 \o\ad(\s\up 15(まな),学)びの きろく
	· おにから にげたり，つかまえたりする ためには
どのように すれば よいですか。

	

	· できた ときは どんな ことが たのしかったですか。

	


