	EQ \* jc2 \* "Font:HGP創英角ﾎﾟｯﾌﾟ体" \* hps16 \o\ad(\s\up 19(みず),水)あそび　カード

	ねん
	くみ
	ばん
	なまえ


ステップ1 　水あそびの やくそくを おぼえよう。
ステップ２ 　水の  eq \* jc2 \* "Font:HGS創英角ｺﾞｼｯｸUB" \* hps16 \o\ad(\s\up 15(なか),中)を あるいたり はしったり して あそぼう。

	　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　れい
	あそびかた
	ぐるぐるまわり

	
	たのしかった
こと
	みんなで  eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(て),手)を つないで, 
ぐるぐる まわって  eq \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(き),気)もちよかった。

	
	あそびかた
	

	
	たのしかった
こと
	


ステップ３ 　もぐったり ういたり して あそぼう。
	ふかく  eq \* jc2 \* "Font:HG丸ｺﾞｼｯｸM-PRO" \* hps12 \o\ad(\s\up 11(まな),学)ぼう
	水を　のまないように，水の 中で 口から いきを はくには どうしたら いいのかな。

	



　  ★　ふりかえり（よく できた ◎,　できた ○， あまり できなかった △）★
	ひにち


	
	
	
	
	
	

	できるように なった ことが

あった。
	
	
	
	
	
	

	水あそびの やくそくを まもって，あんぜんに 気を つけた。
	
	
	
	
	
	


	学びの きろく
	· 水の 中で 口から いきを はくには，どうすれば よいですか。

	

	· できるように なった とき，どんな ことが たのしかったですか。

	


